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NPO 法人 uec サポート ( 電通大発べンチャー ) 
国立大学法人電気通信大学
調布市、調布市教育委員会、武蔵野美術大学、公益財団法人丸和育志会、
一般社団法人スーパー連携大学コンソーシアム、一般社団法人教育システム情報学会

主催
共済
後援

エントリー
期間

作品提出
締切

2024.

4 .1 (月)     8 .31(土)
2024.

9 .15 (日)

田野 俊一    電気通信大学学長
プログラミングなどの情報教育が中学、高校で強化されています。特に高校では「情報 I」が必修化され来年
には大学入試の正式科目になります。電通大では「情報 I」を物理や化学と同格の入試科目にしますし、コン
ピュータを用いたテスト（CBT）で皆さんのプログラミング能力をみます。このコンテストに応募して技を磨
きましょう！！

小中学生の部
高校大学生の部
各1点 １万円

情報科目の部

1点 １万円
1点 １万円

優秀デザイン賞優秀プログラム賞

特別賞

小中学生の部
高校大学生の部
各1点１万円

奨励賞1点

5万円

最優秀賞

< 審査委員 >

< 審査委員長 >

柏原 昭博
電気通信大学大学院教授
教育システム情報学会 会長 

古堅 真彦
武蔵野美術大学
情報教育センター長
視覚伝達デザイン学科 教授 

藤原 博文
株式会社タイムインターメディア執行役員
知識工学センター長

楽しく学ぼう! 
未来を描くアプリコンテスト


